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DESENVOLVIMENTO DE WEB QUIZ SOBRE ANIMES, UTILIZANDO
O SOFTWARE HOT POTATOES

Web development quiz on animes, using the hot potatoes software

MOURA, Wendel Henrique Morais De*; CHICON, Patricia Mariotto Mozzaquatro®

Resumo: O presente trabalho, busca demonstrar um WebQuiz, que teve como tema 0 assunto
animes. A aplicagdo foi desenvolvida com o software Hot Potatoes. Serdo apresentados
durante todo trabalho assuntos como animes, ferramenta utilizada para criagdo do WebQuiz,
além dos testes feitos com o software através do teste chamado caixa-preta. Esta pesquisa é
parte integrante de um trabalho desenvolvido na disciplina de Légica para Computacdo do
curso de Ciéncia da Computacéo.

Palavras-chave: Hot Potatoes, Software, Animes, Quiz.

Abstract: The present work, seeks to demonstrate a WebQuiz, which had the theme animes
theme. The application was developed with the Hot Potatoes software. Topics such as animes,
a tool used to create WebQuiz, and tests made with the software through the so-called black-
box test will be presented during all work. This research is an integral part of a work
developed in the discipline of Computational Logic of the course of Computer Science.

Keywords: Hot Potatoes, Software, Animes, Quiz

INTRODUCAO

O quiz é uma das maneiras mais utilizadas na internet para testar os dominios em
conhecimentos variados. Neste tipo de jogo, podem participar uma ou mais pessoas, elas
podem competir entre si, para ver quem acerta a maior quantidade de respostas, no intuito de
diversao, passatempo, aprendizado ou até mais apostas amigaveis.

Contudo para um quiz ser realmente desafiador a ponto de ser usado além de diverséo
e passatempos e destacar-se de outros, ele deve ter diversas dificuldades em suas perguntas,
além de um visual chamativo que tenha haver com o tema proposto, somente assim 0 usuario
pode entdo tirar proveito total de seus conhecimentos e usufruir do entretenimento proposto.

Com isso, o presente trabalho foi desenvolvido através do software® HotPotatoes, em

forma de quis, sendo arquitetado através de perguntas e respostas que deveram ser
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3 Software, Segundo Jair c. Leite (2006) é, “Um conjunto de solugdes algoritmicas, codificadas numa linguagem
de programacao, executado numa maquina real.”
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respondidas pelo usuério contabilizando porcentuais de acertos e erros ao final. Tendo como
objetivo testar o conhecimento do usuario sobre animes, mangas e jogos, e aprofundar os
conhecimentos adquiridos pelo académico na disciplina de Logica de Programacdo para 0s
envolvidos no projeto. As questdes variam entre facil (conhecimento geral), intermediério
(conhecimento especifico de uma cena) e dificil (cenas ou falas especificas ndo téo
conhecidas). A pesquisa ira descrever as seguintes se¢fes: um estudo tedrico sobre animes e a
ferramenta Hot Potatoes, a metodologia apresentando a modelagem, desenvolvimento,

concluséo, consideraces e referéncias.

ANIMES

Anime ou Animé se refere a animagfes que sdo produzidas por estidios japoneses,
esta palavra ¢ uma pronuncia abreviada de “animagdo” em japonés. Os primeiros indicios
sobre a exibicdo de animes ja vem desde a década de 1970, como Moliné (2004) indica, os
primeiros animes foram exibidos inicialmente nos anos 1970 e ao longo das décadas
seguintes.

Atualmente as animac@es japonesas sdo mundialmente conhecidas, levando héa casos
em que animacdes japonesas ja receberam ou foram indicadas a varios prémios internacionais,
como Sen to Chihiro no Kamikakushi que recebeu o Oscar de melhor filme de animagéo em

2003 e 35 outros prémios, conforme a Figura 1.

Figura 1 - Imagem do Filme Sen to Chihiro no Kamikakushi ganhador do Oscar em 2003.

Fonte: cinemacao.com < https://cinemacao.com/wp-content/uploads/2018/02/A-Viagem-de-Chihiro-Walt-
Disney-2-800x433.jpg>
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Essa globalizacdo da cultura de animes japoneses criou no Brasil o termo “Otakus®’

que é utilizado para as pessoas que gostam de anime, manga, cosplay, coisas relacionadas a
cultura japonesa e serem considerados jovens timidos, assim como NORO (2014, p.7) explana
sua impressdo ao conversar com um otaku, “impressdo de estar diante de um verdadeiro
otaku: jovem, timido e aficionado por todos os produtos do Japdo pop‘“. Em territdrio
nacional existem diversas revistas especializadas no tema e eventos que reinem mais de 50
mil pessoas, como 0 caso do evento Anime Friends, um dos maiores eventos do Brasil

direcionado a animes, mangas e cultura japonesa em geral.

O evento teve sua 1° edi¢do em julho de 2003, Séo Paulo, e conta atualmente com um
publico superior a 120 mil pessoas, atraindo caravanas de fas de varios lugares do brasil e
algumas caravanas de paises da américa latina, demonstrando que essa cultura anteriormente
apenas oriental, impulsiona vérias pessoas a reunir-se em prol de algum Hobbie® além de

impulsionar o mercado onde acontece 0s eventos.

FERRAMENTA HOT POTATOES

A ferramenta Hot Potatoes € um programa desenvolvido pelo grupo de Pesquisa e
Desenvolvimento do centro de informatica da Universidade de Victoria, Canada. Ele
possibilita a criacdo de 6 tipos de exercicios interativos para internet, que sdao compativeis

com os navegadores utilizados atualmente pelos usuarios da Internet®. (DUARTE,2006 p.9).

As atividades criadas pelo programa Hot Potatoes podem ser adequadas a diversos
topicos de estudos e servem para introduzir novos contetdos e conhecimentos ou para reforgar
conteddos ja trabalhados. Nesse sentido aliando a tecnologia com a educagdo, segundo

Caetano (2012), o meio educacional é o que mais possibilita o uso da tecnologia.

* O termo Otaku, em japonés, significa algo como “viver num casulo” e foi cunhado em 1983 pelo escritor Akio
Nakamori para definir pessoas que se isolam do mundo real, vivendo apenas em fun¢do de quadrinhos, video
games, seriados, culto a cantores. No Brasil, os fds de manga e animé se auto intitulam otakus (DUARTE,2006

p.9).

> Segundo o site Wikipédia, “Passatempo ou hobby ¢ a denominagao dada a uma atividade de entretenimento que
o individuo desenvolve sozinho ou coletivamente.”.

® A internet é um sistema global de redes de computadores interligadas com o propésito de servir usuarios no
mundo inteiro.
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Para se trabalhar com este software, ndo € necessario o profundo conhecimento do

aluno ou professor sobre linguagens de programacéo, tudo que é necessario é saber onde deve
ser colocar os dados (imagens, respostas, textos, gifs, etc.), entdo o programa selecionado pelo
Usuario criara, automaticamente, uma pagina Web em formato HTML' respectivamente,
permitindo assim obter resultados imediatos. Donda (2008, p7), explana esta atividade para
revises e apresentacOes de conteido, assim como para avalicdo de alunos referente ao seu

progresso.

Foi utilizada para o desenvolvimento do projeto a ferramenta integrante do software
Hot Potatoes, Jquiz, sendo um gerador de perguntas e respostas através de um texto inicial e 0
sistema podendo conter um numero ilimitado de perguntas, contudo, podendo haver apenas

uma resposta correta para cada.

METODOLOGIA

O trabalho tem por objetivo apresentar resultados de um projeto proposto na
disciplina de Logica para Computacdo, em 2018. Fomos instigados a criar alguma ferramenta
em gue os alunos de ciéncia da Computacao pudessem interagir de forma divertida ao mesmo
tempo que pudessem aprender algo novo que englobasse a tecnologia. A pesquisa foi

desenvolvida nas seguintes etapas:

Etapa 1 — Estudo teorico:
e Animes;
eSoftware Hot Potatoes;
Etapa 2 — Modelagem
¢ Definicao das questdes e respostas, criacao do prototipo;
Etapa 3 — Desenvolvimento
¢ Implementagdo das questdes na ferramenta;
¢ Definicao das questdes corretas;
e Conversao para a linguagem PHP;
Etapa 4 — Validacao

¢ Aplicagao de testes com académicos do Curso de Ciéncia da Computagao.

" HTML foi criada por Tim Berners-Lee, é utilizada para desenvolver websites tendo como objetivo ser de facil
entendimento por seres humanos e maquinas.
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RESULTADOS E DISCUSSOES
A interacdo do usuério com a aplicacdo acontece por meio de uma pagina Web em

forma de Quiz, respondendo diversas perguntas sobre 0 assunto com o intuito de testar seus
conhecimentos e compartilhar com outros usuérios. O desenvolvimento integrou as seguintes
etapas:

e Definicdo dos temas;

e Objetivos;

e Interface;

e Construcao das perguntas;

e Construcdo da pagina inicial;

e Criacdo do plano de fundo e finalizacdo do quiz.

A Figura 2 apresenta a tela de construcdes de perguntas dentro do programa Hot
Potatoes, nela foi introduzido o enunciado da pergunta e a escolha do tipo de pergunta (no
caso sendo a opcao Escolha mdaltipla), na aba respostas foi adicionado as alternativas que

poderiam ser selecionadas pelo usuario, sendo listadas como “A”, “B”, “C”, “D”.

A aba comentérios foi preenchida com informagfes que serdo mostradas logo apds o
usudrio selecionar a alternativa e nela foram inseridos textos e gifs animados, no lado direito

foi selecionado a resposta que seria aceita como certa e contabilizada pela pagina do Quiz.

Figura 2 — Construcdo de uma pergunta

Titulo
Ph ‘a] [Qual anmme temos como protagorssta Midomya™ [Escoina matipla ~ ~
Pesa: [100 3]
- == e
= Respostas Comentario Definigdes
Boku no Hero [Exato, esse & nosso Shounen <img src=madontys gif” ah="mdonya g tile="mdorrya” width="100%" herght="100% >< img- @ Aceitar como correta
[0 73] % conslo
A
Bk o i E hor voct nem pesqu g stc="bok g 4= bok g Ble= Dok hghr - ™ Aceitar como eoret
B
Narut Etmado, por aqui 56 ninjas <img src="itachi g ha g tle="itachs” wdth=" 100%" height="100% Aceitar com
o % comet
c
Bokuna ga e 40 ohaf g sc="boko ga . g "ok g4 - ienbo i 1005 haght= - I Aceitar como cortt
[ 3] meorn
D

Cenfizensizhé.cfa

Fonte: Elaborado pelo Autor
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A Figura 3 mostra a pagina inicial de apresentacdo antes da pagina do Quiz, esta
pagina foi construida através de um template® que foi modificada com um plano de fundo,
imagens e tipografias com o intuito de ser coerente ao tema proposto e agradavel para o
usuério. Nela o usuério pode encontrar informacgdes sobre o tema proposto, o objetivo

principal e um titulo mostrando a disciplina onde o trabalho foi desenvolvido.

Figura 3— Tela inicial antes do quis, utilizando como plano de fundo uma imagem do anime Yuru Camp.®

Fonte: Elaborado pelo Autor

A Figura 4 demonstra 0 quiz ja em execu¢do no navegador do usuario, apresentando
um plano de fundo escolhido pelo autor, ao centro a primeira pergunta, logo abaixo as
alternativas que o usuario pode escolher como certa, e acima a opcao de ir a proxima pergunta
do quiz. A imagem de fundo apresentada foi criada através de um programa chamado Adobe
Photoshop que é usado para manipulacdo e edicdo de imagens e inserida diretamente no

cddigo HTML da péagina, nela é possivel encontrar diversos personagens de animes.

Figura 4 — Quiz em execucdo

® Segundo o site Portal Educagdo, “Um template é um modelo a ser seguido, com uma estrutura predefinida que
facilita o desenvolvimento e cria¢do de conteldo a partir de algo construido a priori.”

? Anime japonés, de classificacdo PG-13 produzido pelo estidio de animagao C-Station.
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Fonte: Elaborado pelo Autor

VALIDACAO

Para a validacdo da aplicacdo, foi aplicado um teste do tipo caixa-preta com
académicos do primeiro semestre do curso de ciéncia da Computacdo da universidade de Cruz
Alta (Unicruz). O teste caixa-preta, Segundo Molinari (2008), o objetivo macro desta
estratégia € garantir que todos os requerimentos ou comportamentos da aplicacdo ou
componentes estejam corretos. Os métodos de caixa-preta focam nos requisitos funcionais do

software em teste.

Neste contexto, o analista ndo tem o acesso ao cédigo fonte e desconhece a estrutura
interna do sistema que ir4 testar. E também conhecido como teste funcional, Segundo Barti¢
(2002), ndo é o objetivo do teste de caixa-preta verificar como ocorrem 0s processamentos no
software internamente, mas sim, se o algoritmo inserido no software produz os resultados

esperados.

O teste de caixa-preta tende a ser aplicado durante as ultimas etapas da atividade de
teste, explana Molinari (2008). Com isso, 0s analistas responderam todas as perguntas e 0s
resultados foram analisados, ao comprovar a eficacia do projeto e juntamente com 0s

resultados obtidos de maneira esperado, a validacéo foi concluida.

Constatou-se que o resultado final foi bastante produtivo, com os resultados obtidos

pode-se constatar a usabilidade da aplicacdo desenvolvida.
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CONSIDERACOES FINAIS

O software Hot Potatoes é uma ferramenta gratis e de facil entendimento, que permite
que alunos iniciantes conseguiam desenvolver ferramentas como também professores a
instigar alunos a criar algo com seus conhecimentos para aprofunda-los e avalia-los.

Este trabalho possibilitou a aprimoracdo dos conhecimentos da Logica de
Programacao, além de ter possibilitado trazer algo divertido e descontraido que pode ser usado
para o entretenimento de outros, também trouxe uma oportunidade de uma nova visdo do
mundo da criacdo de softwares, instigando académicos envolvidos a continuar criando
conteddos e espalhando esses novos conhecimentos adquiridos a outros.

Como projeto futuro pretende-se disponibilizar a aplicagdo web a fim de ser utilizada

em outros contextos educacionais.
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